
y de complexión . tiene piel con pelo y ojos .
Complexión Nombre Tono de piel Color Pelo Color Ojos

◆TRASFONDO ◆

RASGOS

Trastornos y Desventajas
Puntos Destino

Puntos Reputación

Atletismo
Conducción *
Intimidación
Resistencia

Coordinación
Equitación *
Marinería *
Sigilo
Subterfugio *

Escrutinio
Escuchar
Perspicacia
Supervivencia

Alquimia*
Artes militares *
Erudición *
Falsificación *
Folclore
Juego
Orientación *
Sanación *

Artesanía * 
Disciplina
Encantamiento * 
Interrogatorio * 

Adiestramiento * 
Ardides
Carisma Cotilleo
Disfraz * 
Liderazgo * 
Negociar

Atributos Primarios Nivel Habilidad +10

habilidades avanzadas *
Armas Marciales c/c * 
Armas Marciales Dist. *
Armas Simples c/c 
Armas Simples Dist.

Especializaciones

.

y y

Grupo Edad Raza Género Prof. Básica Prof. Intermedia Prof. Avanzada
es un(a) | |

Nombre completo

es de
Pronombre Altura y Peso

nació en , es de la clase social y de una educación .
Pronombre Estación de Nacimiento Clase Social Educación

su Predestinación es , y su desventaja .
Nombre Predestinación Pronombre

rasgo (s) distintivo(s):
Nombre Rasgo Distintivo Rasgo Distintivo Rasgo Distintivo

.

Nivel Dificultad

Marcador de Estrés

SIN OBSTÁCULOS

En peligro

Ignora 1 nivel habilidad

Ignora 2 niveles habilidad

Ignora 3 niveles habilidad

¡INCAPACITADO!

UMBRAL DE ESTRÉS

3 + BV

+12

+6

+18

+30%trivial

+20%fácil

+/- 0%normal

-10%desafiante

-20%difícil

-30%arduo

+10%rutinario

COMBATE
avances

BC%

FÍSICO
avances

BF%

PERCEPCIÓN
avances

BP%

AGILIDAD
avances

BA%

INTELIGENCIA
avances

BI%

VOLUNTAD
avances

BV%

bonus

EMPATÍA
avances

BE%

tiene
#

+1 Punto de Destino

1 2 4 53 6 7 8 9

CORRUPCIÓN

Mi Alineamiento del Orden es:

+1 Trastorno

Desventaja

Mi Alineamiento del Caos es: 
9 8 6 57 4 3 2 1



TALENTOS

HERIDAS

ENSERES

◆ PERFIL DE COMBATE ◆

Monedas (240PB = 1CO, 20CP = 1CO, 12PB = 1CP)

CO CP PB

Marcador de Daño
ILESO

Heridas Leves
Heridas Moderadas

Heridas Serias
Heridas Graves

¡MUERTO!

Armadura Cualidades

Valor Carga

Valor Carga

Escudos Cualidades

Arma Habilidad Recarga  Manejo Daño Cualidades Valor Carga

Modificador UD

3 + BF actual   exceso

LIMITE DE CARGA
UMBRAL DE DAÑO

Habilidad
Basada en Cmbate

PARADA

%

Coordinación

ESQUIVA

%

3 + BP actual    exceso

INICIATIVA

3 + BA actual   exceso

MOVIMIENTO

BF +
Modificador UD

+12

+18

+6

Alcance 
(corto/medo x2/largo x3)



◆ AVANCES ◆

AVANCES ÚNICOS

BA
SI

C
O

IN
T

ER
M

ED
IO

A
V
A
N
Z
A
D
O

300 pr

200 pr

100 pr

PUNTOS RECOMPENSA ACTUALES PUNTOS RECOMPENSA TOTALES

Profesión: Rasgo:
nh
nh
nh
nh
nh
nh
nh
nh
nh
nh

mb
mb
mb
mb
mb
mb
mb
ta
ta
ta

Profesión: Rasgo:
nh
nh
nh
nh
nh
nh
nh
nh
nh
nh

mb
mb
mb
mb
mb
mb
mb
ta
ta
ta

Profesión: Rasgo:
nh
nh
nh
nh
nh
nh
nh
nh
nh
nh

mb
mb
mb
mb
mb
mb
mb
ta
ta
ta



HECHIZOS Y RITUALES COMPONENTES

◆ PERFIL DE MAGIA ◆

Nivel Dificultad
trivial

+30%

fácil

+20%

desafiante

-10%

difícil

-20%

ardua

-30%+10%

rutinaria    normal

+/- 0%

Bonificador
Inteligencia

Bonificador
Voluntad

Lanzar 
Hechizo

BI BV
%

Arcana

De Pacto

Divina

TIPO DE 
MAGIA

Encantamiento
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