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«De repente, tanto la luz como el zumbido cesan por
completo. Todo queda a oscuras y sienten
SUS CUerpos caer».

ANo 2039 La comandante Marisa Mancini, el capitan
Michael Kors, la ingeniera de vuelo Barbara
Alexander, la comandante de carga Gan Wei,

el especialista de misién Marcos Cansecoy el

especialista de misién Chandan Kumar tie-

nen la mision de establecer una base lunar

permanente. Vivirdn momentos que pondran

a prueba sus conocimientos, convicciones y

pasiones, en un viaje que los llevara a la glo-
ria, la muerte o el olvido.

Artemisa VI es una aventura para M-Space, el juego de
rol de Clarence Redd publicado en espafiol por 77 Mun-
dos. La aventura incluye hasta 6 personajes pregenera-
dos, consejos de direccion y las ayudas necesarias para
que la experiencia sea lo mas completa posible.
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www.77mundos.es

Ernesto Orellana Domingues es infor-
mitico de profesién y rolero por vocacién.
Desde 2018 participa activamente en la co-
munidad compartiendo ayudas, adaptacio-
nes de aventuras a otros sistemas, revisan-
do, maquetando y dirigiendo en jornadas.
Se lee hasta los prospectos de los medica-
mentos y le interesan multitud de géneros,
por lo que ha escrito aventuras y campaiias
de todo tipo: humor, fantasia épica, histérica, misterio, terror, y ciencia
ficcién. Le encanta investigar y recopilar informacién de aquello que
escribe, y suele incluir consejos de direccion en sus aventuras.

En 2019 se dio a conocer como autor con su aventura Yozarian’s Ban-
dit Ducks! (2019). La primera (y hasta ahora unica) de Jonstown
Compendium publicada en tres idiomas (inglés, espafiol y japonés) y
una de las mds vendidas de esta plataforma creada por Chaosium Inc.
También ha publicado: El reencuentro (2020) para la tercera edicién
del juego Ragnarok, revisada y adaptada a Ysystem en 2023, e In the
gueto (2021) para IMSERSO to the limit.

Virginia Berrocal Ruiz, licenciada por la
universidad de Valencia en humanidades.
Amante del arte, el cémic, los libros y las bue-
nas historias desde que tiene uso de razén.

Inicia su faceta de ilustradora técnica para
compaginarla con el dibujo tradicional y di-
gital, dmbito en el que actualmente trabaja
como ilustradora freelance.

Ha colaborado como portadista e ilustradora de arte interior en nume-
rosas editoriales espafiolas y también ha colaborado a nivel internacional
como disefiadora de arte para Square Enix/Crystal Dynamics.

Alfonso Pinedo es dibujante, ilustrador y
creativo en general.

Se licenci6 en Bellas Artes y se dedica al
dibujo desde hace un buen pufiado de afios.

Dentro del mundo del cémic ha sido entin-
tador, colorista y dibujante y ha realizado
ilustracién editorial. En el mundo del rol y
los juegos de mesa, desarroll6 las ilustraciones de la tercera edicién de
Ragnarok, asi como las ilustraciones de los juegos de cartas «La Cria-
tura» y «Slasher Town».

Hoy, buscado todavia por el gobierno, sobrevive como ilustrador de
fortuna. Si tiene usted algin problema y le escribe quizds pueda
contratarle...



