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PERSONAJE
I’ CULTURA PROFESION EDAD

TG ST 1 22T TR KT S 36T T e 2T

CARACTERISTICAS

PUNTOS DE MOD. DE MOD. DE RITMO DE
ACCION DANO EXPERIENCIA CURACION

BONIFICADOR
DE INICIATIVA

PUNTOS DE
SUERTE

PUNTOS DE
MAGIA/PODER

HABILIDADES BASICAS PASIONES
HABILIDAD % BASICO % PASION % BAsICO %
Aguante CON x2
Atletismo FUE+DES
Bailar DES+CAR
Cantar CAR+POD
Conducir DES+POD
Conocimiento Local INT x2
Costumbres INT x2
Engaar INT+CAR ESTILO DE COMBATE
Evadir DES x2 EsTILO % BASICO % ARMAS
Influencia CAR x2 FUE+DES
Lengua Materna INT+CAR FUE+DES
Manejo de Botes FUE+CON FUE+DES
Montar DES+POD
Misculo FUE+TAM ARMA: TAMARNO/POTENCIA RASGOS DARNO PA/PG
Nadar FUE+CON
Ocultar DES+POD
Pelea FUE+DES
Percepcién INT+POD
Perspicacia INT+POD >0 LOCALIZACION PUNTOS DE PUNTOS DE
Primeros Auxilios INT+DES ARMADURA GOLPE
Sigilo DES+INT 01-03 PierNa DERECHA
Voluntad POD x2 04-06 PrErNA 17QUIERDA
07-09 ABDOMEN
HABILIDADES PROFESIONALES
HABILIDAD % BASICO % 1012 Preno
13-15 Brazo 1zouierpo
16-18 Brazo pErECHO
19-20 CaBeza

EQUIPO Y NOTAS
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	CARACT: 
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	2: 
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	PUNTOS: 
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