INFORMACION DEL PERSONAJE

Jugador °
Personaje o Cultura °
Hogar natal o Tribu °
Religion:  Pagana D Cristiana D Sefior °
Clase Social o Profesién °

CKRKCTGRISTICKS —0O | Edad o Género Mano util

Altura o Peso o Complexion °
FUE CON TAM DES INT POD CAR Puntos t l

PASIONES PASIONES  ADICIONALES
ATRIBUTOS
Lealtad (Sefior) (45%+POD) % L
Puntos Mod. Mod. Ritmo Bonif. Puntos Puntos
Lealtad (Comunidad) (40%+POD) % %

CuraciénfllIniciativa

Accién Dafio Exp.

Amor (30%+PODx2) % ____L
QOdio (30%+PODx2) % %

Suerte Magia

LOCALIZACIONES DE IMPACTO ARMAS

1d2o0  Localizacién PA / PG Tipo dearmadura CAR Arma Tamafo Alcance Dafio PA/PG Efectos Combate Recarga
o1-o03 Piernaderecha / o o
04-06  Piernaizquierda / " N ° ° ° ° ° ° J
07-09  Abdomen / ° ° B ° ° ° ° B N
10-12  Pecho / N . ° ° ° ° ° ° J
13-15  Brazoderecho / o o B ° ° ° ° B N
16-18 Brazo izquierdo / " " ° ° ° ° d ° 9
19-20 Cabeza / " " ° ° ° ° ° ° 9
HABILIDADES BASICAS HABILIDADES PROFESIONALES FATIGE
Habilidad Caracteristicas % Habilidad Caracteristicas % Nivel Grado Mom. Puntos  Periodo
Estado . Mov. L. .. .
actual Dificultad Reaccién Accién recuperacion|
Aguante CON«x2 % o o %
D Fresco S = S 3 =
Atletismo FUE+DES % %
° ° D Sin aliento Dificil - - - 15 min.
Bailar DES+CAR % %
° ° D Cansado Dificil -Im. - » 3 horas
Cantar POD+CAR % o o %
D Agotado Formidable -2 m. -2 - 6 horas
Conducir DES+POD % o o %
D Exhausto Formidable Mitad 4 -1 12 horas
Conocimiento Local INT x2 % o % X
° D Desfallecido Hercdleo  Mitad -6 -2 18 horas
Costumbres INT x2 % %
° ° D Incapacitado Hercileo  Inmévil -8 =3 24 horas
Enganar INT+CAR % N . %
D Semi-Consciente No es posible realizar actividades 36 horas
Evadir DESx2 % ° " %
D Comatoso No es posible realizar actividades 48 horas
Influencia CARx2 %
0 i . Muerto Nunca
Manejo de botes FUE+CON %
Montar DES+POD N GRADOS DE DIFICULTAD €sTILos De COMBATE
Musculo FUE+TAM % Grado Modificador Estilo % Armas Rasgos
Nadar FUE+DES % Automitico No se necesita Pelea % o o
Ocultar DES+POD % tirada % . .
Percepcion INT+POD % Muy Fécil Mulcipliphiger 1,5 % . .
Perspicacia INT+POD % Neoihnal _ % . .
Primeros Auxilios INT+DES % o7 . i -
Dificil Reducir en un tercio “ ’ ‘-"'_""“ ”’.
Sigil INT+DES * @ =\ 7 © SN
igilo + % Formidable Reducir a la mitad -_— \ t" (\/‘
Supersticion (21-INT)+POD % Hercileo Reducira un quinto ( /Q) "‘)r /V\\\‘d:‘.‘
2 AN T/
Voluntad PODx2 * Imposible Imposible /‘U} \.__.'-“h *




IDIOMAS ALIANZAS, ENEMISTADES, AMISTADES BATALLAS, HAZANAS, PRESTIGIO

Habilidad Caracteristicas % Nombre Relacién ¢Qué ha sucedido?
Briténico INT+CAR %
Goidélico INT+CAR %
Latin INT+CAR %
Sajén INT+CAR %
€Quiro
Objeto CAR

FAMILIA €VENTOS SOBRENATURALES

Nombre Relacién ¢Qué ha sucedido?

DINERO/RIQUEZAS/PROPIEDADES

Descripcién

MZAGIE, €SPIRITUS, HECHIZOS (SOLO DRUIDAS Y LARECES)

Descripcion

N
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